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Classe 1D

Modulo 1: ICT (programmazione idonea alla preparazione dell’esame ECDL Information and 
Communication Tecnology)

Cosa significa Informatica
La struttura generale di un sistema di elaborazione, classificazione dei sistemi di elaborazione
Processori, memorie volatili e permanenti, dispositivi di I/O
Come si misura la memoria, Bit, Byte, multipli, equivalenze 
Schema di Von Neumann
Struttura a cipolla di un sistema operativo
Sicurezza e file system
Interfaccia del sistema operativo Windows
Formati dei file, profondità del colore nei file immagine
Operazioni con le cartelle e con i file
Codifica dell’informazione, codice ASCII, rappresentazione binaria

Modulo 2: codifica e sistemi numerici

Sistemi di numerazione in base 10, base 2 e base 16
Cambi di base
Operazioni aritmetiche in binario

Modulo 3:Presentazioni multimediali (programmazione idonea alla preparazione dell’esame ECDL 
Presentation)

Cosa è un ipertesto
Cosa significa Multimediale
Inserimento di testi, immagini, link, pulsanti di azione
Animazione delle diapositive ed effetti di transizione
Realizzazione di ipertesti multimediali



Modulo 4: Educazione civica – Cittadinanza digitale

essere cittadini digitali
sistemi di identità digitale

Modulo 5: Coding

Attività di codifica sul sito CODE.ORG (Corso RAPIDO)
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