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Classe 4E 

Modulo 1

Metodologie di progettazione: Top down e bottom up. 
Programmi e sottoprogrammi
Procedure e funzioni, parametri attuali e parametri formali, passaggio dei parametri per valore e per 
indirizzo 
Ambiente di una procedura Regole di visibilità, prototipi di funzione,  ricorsione.

Modulo 2

Uso delle stringhe . Programmi in C che utilizzano stringhe.
Uso dei file. Programmi in C  che leggono e scrivono su file

Modulo 3

HTML.  Achitettura del web e ruolo dell’HTML nella comunicazione client/server. Struttura di un file 
HTML, comandi base di formattazione. Uso delle tabelle, link ed immagini

Modulo 4

Generalità sui Data Base. DBMS e RDBMS. Caratteristiche di un RDBMS. Ridondanza. Fasi di 
progettazione di un RDBMS: Analisi, progettazione concettuale, logica e fisica

Modulo 5

 Dal problema allo schema E/R (Entità / Relazioni) Chiavi primarie e secondarie, cardinalità di una 
associazione, regole di lettura della cardinalità, vincoli di integrità.  
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